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@ Zasady gry Backgammon

Wiek: 8-99 Liczba graczy: 2@ Czas gry: 20 min

Cel gry: By¢ pierwszym z graczy, ktory usunie wszystkie pionki z planszy.

Przygotowanie do gry:

Plansze nalezy umiesci¢ pomiedzy graczami. Kazdy z graczy wybiera kolor swoich pionkéw i ustawia
je na planszy tak jak pokazano na obrazku:

baza dla pomaranczowych pionké:

Zasady gry

Poruszanie si¢ po planszy:

Pionki przesuwane sg w kierunku wskazanym przez strzatke w odpowiednim kolorze. Pomaranczowe
pionki poruszaja si¢ od punktu 1 do punktu 24, podczas gdy biale pionki poruszaja sie w przeciwnym
kierunku od punktu 24 do 1.

Dlatego tez pionki obu graczy beda sie przecinac na planszy.

Gracze na zmiang rzucaja 2 kostkami, aby przesuna¢ jeden lub wigcej pionkéw o liczbe pol (trojkaty/
gory) réwna liczbom wyrzuconym na kazdej z 2 kostek.

Na przyktad, gdy gracz wylosuje 2 i 4, moze albo:

- przesung¢ pierwszy pionek o 2 pola do przodu i drugi pionek o 4 pola do przodu;
- przesung¢ pierwszy pionek o 4 pola do przodu i drugi pionek o 2 pola do przodu;
- przesung¢ ten sam pionek o 2 pola do przodu, a nastepnie o 4;

- lub przesung¢ ten sam pionek o 4 pola do przodu, a nastepnie o 2.

Uwaga: J eéli gracz porusza si¢ tylko jednym pionkiem, nie moze przesung¢ go o 6 pol w jednym
ruchu. Nalezy wykona¢ ruchy osobno w 2 krokach: 4 pola, a nast¢pnie 2 pola lub 2 pola a potem 4
pola.




Jesli gracz wyrzuci dublet, musi dwukrotnie zagra¢ wartosci pokazane na kostkach.

Na przyktad, jesli gracz wylosuje 3 i 3, powinien wykonac 4 ruchy, kazdy po 3 pola. W trakcie ruchu pionek
moze wyladowac tylko na:

- polu, ktdre nie jest zajete;

- polu, ktdre jest zajete przez jeden lub wiecej pionkdw nalezacych do rozgrywajacego;

- polu, ktére jest zajete tylko przez jeden pionek przeciwnika. W tym wypadku pionek przeciwnika jest zabrany
z gry i umieszczony na $rodku planszy.

4 ruchy
3 pola

2 ruchy

3+3 pola
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Gracz musi wykonac ruch.

Jesli to mozliwe, gracz musi wykorzysta¢ wszystkie wylosowane liczby.
Jesli tylko jedna liczba moze zostaé rozegrana, gracz musi najpierw zagra¢ wyzsza.

Jesli zadna liczba nie moze zosta¢ zagrana, gracz traci kolejke.

Przywracanie do gry pionkéw z $rodka planszy

Jesli gracz posiada jeden lub wiecej pionkéw na srodku planszy, musi je przywréci¢ do gry, zanim bedzie mogt
rozegra¢ swoja runde.

Aby to zrobic, gracz rzuca kostkami w swojej rundzie i probuje przywrdéci¢ odpowiedni pionek lub pionki do
swojej bazy.

Na przyktad, jesli gracz wyrzuci "1" moze ustawi¢ pionek na pierwszym polu w swojej bazie, jesli wyrzuci "2"
moze ustawi¢ pionek na drugim polu...

Uwaga - tak jak powyzej, pionek moze ponownie si¢ wiaczy¢ do gry ladujac na polu, ktdre jest:

- wolne;

- zajete tylko przez jeden pionek przeciwnika (w tym wypadku pionek przeciwnika jest zabrany z gry);

- zajete przez jeden lub wiecej pionkéw nalezacych do rozgrywajacego.

Czasami nie bedzie mozliwe przywrocenie pionka lub pionkéw do gry i beda one musialy poczeka¢ do
nastepnej kolejki.

Gdy wszystkie pionki gracza ponownie wejda na plansze, wszelkie niewykorzystane liczby na kostkach mozna
zagra¢, przesuwajac wybrany przez siebie pionek.



Usuwanie pionkéw z planszy

Gracz moze zacza¢ usuwac swoje pionki z planszy, tylko wtedy gdy wszystkie jego pionki znajduja sie w
bazie.

Gracz usuwa pionek z planszy, losujac liczbe oczek na kostkach odpowiadajacej liczbie pol potrzebnych do
wyjécia z planszy.

Na przyktad, jesli gracz wyrzuci 3 i 2, to "3" pozwala graczowi usung¢ pionek ustawiony 3 pola od wyjécia
z planszy, a "2" pozwala usung¢ pionek znajdujacy sie 2 pola od wyjscia.
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Jesli nie ma pionkéw na tych polach, gracz musi przesungé pionek zlokalizowany na polu najdalej od wyjécia
z planszy.

Jesli nie ma juz pionkéw na wyzszych polach, gracz moze usung¢ pionek z najdalszego zajetego punktu od
wyjscia, nawet jesli liczba na kostce jest wieksza niz liczba punktéw pozostatych do przemieszczenia przed
opuszczeniem planszy.

Gracz nie musi usuwac pionka, jesli jest w stanie wykonac¢ kolejny ruch. Na przyklad, gracz moze
réwniez zdecydowac si¢ na przesuniecie pionka blizej punktu 1, zamiast usuwac inny pion.

Kto jest zwyciezca?
Wygrywa gracz, ktory usunie z planszy wszystkie swoje pionki jako pierwszy.
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Uwaga! Male elementy!
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