





‘ ZASADY GRY Jak graé:
Kiedy wszystkie 5 z6lwi zostanie umieszczonych na planszy, najmtodszy z graczy

P zaczyna roz, ke i odkrywa karte.
2,5-5 lat 2-4 graczy @ 10 minut Y eIy ¢

« Jesli karta przedstawia zétwia, gracz musi wskaza¢ co

26twik je, czyli co znajduje si¢ pod nim. Zeby sprawdzi¢
Mate z6twiki sa zgrang gromadka, ktora kocha jedzenie. Wszystkie palaszuja swoje odpowiedz, wystarczy podnie$¢ odpowiedniego zotwika.
owoce i warzywa, ale musisz pamietac kto co zjadl, aby wytrwa¢ do konca positku.

Zawartoéé: 1 plansza, 5 z6twikow, 20 kart - Jesli odpowiedz jest poprawna, gracz wygrywa karte i odktada zétwia na swoje

miejsce.
Cel gry: Zdoby¢ jak najwiecej kart. - Jesli odpowiedz jest nieprawidtowa, nalezy odlozy¢ karte na bok i odlozy¢ zétwika
na swoje miejsce.
Przygotowanie do gry:
Umies¢ plansze na $rodku stotu. Kazdy z graczy po kolei umieszcza zétwika na owocu * Jedli karta przedstawia owoc lub warzywo, gracz ogtasza, pod
lub warzywie, méwigc na glos kolor z6twia oraz wybranego warzywa lub owocu. Gracze ktérym zétwikiem si¢ on znajduje. Nalezy podnies¢ wskazanego
muszg zapamieta¢ owoc lub warzywo, ktdre znajduje sie pod kazdym z6twiem. 26twika, zeby sprawdzi¢ czy odpowiedz jest poprawna.

- Jesli odpowiedz jest poprawna, gracz zdobywa karte i odklada z6twika na swoje
miejsce.

- Jesli odpowiedz jest niepoprawna, nalezy odfozy¢ karte na bok, a zotwika na swoje
miejsce.

Gra przechodzi na nastgpnego gracza, ktory pobiera karte
Uwaga: Gra konczy sie, kiedy wszystkie karty zostang uzyte.
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Kto jest zwyciezca?
Zwycigza gracz , ktory zgromadzi najwigcej kart.

Autor gry: Babayaga
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